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Antes de empezar

El momento mas peligroso del trabajo con IA es decir «listo, funciona». Para
no enganarte, necesitas criterios de aceptacion: condiciones que se cumplen o
no, escritas antes de construir. Aqui aprendes el formato dado-cuando-
entonces y a convertirlos en pruebas.

QUE APRENDERAS
e Definir criterios de aceptacién verificables en formato dado-cuando-entonces y
su prueba asociada.

Aceptar sin criterios es firmar en blanco

Cuando la IA entrega algo y «se ve bien», no sabes si funciona. Los criterios de
aceptacion son la lista de condiciones que la entrega debe cumplir para que digas si.
Se escriben ANTES de construir, no después de justificada la sorpresa.

El formato dado-cuando-entonces

La forma mas clara de escribir un criterio es en tres tiempos: Dado un punto de
partida, cuando ocurre una accion, entonces debe pasar algo observable.

Un criterio bien escrito

Dado que el formulario de registro esta vacio, cuando escribo un correo sin @
y pulso Enviar, entonces la app debe mostrar «correo invalido» y NO guardar
nada.

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN 1. Las tres partes de un Er._r-n'-.d °, s
LUMBRE criterio g e

De criterio a prueba

Cada criterio da origen a una prueba. Si el criterio dice qué debe pasar, la prueba lo
intenta y revisa si pasoé. Pidele a la IA que convierta tus criterios en pruebas:
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Criterios - pruebas

Estos son mis criterios de aceptacion para el registro:

1) DADO correo invalido, CUANDO enviar, ENTONCES mostrar error y no guardar.

2) DADO correo ya registrado, CUANDO enviar, ENTONCES avisar «existe» sin
duplicar.

3) DADO datos validos, CUANDO enviar, ENTONCES crear usuario y abrir sesion.
Conviertelos en una lista de pruebas ejecutables con: pasos, resultado esperado y

como verifico el resultado.

Prueba

2. ¢(Cual es un criterio de aceptacion correctamente escrito?
[ El registro debe funcionar bien.
[] La pantalla de registro debe verse profesional.

[J Dado un correo valido y contrasefia de 10 caracteres, cuando pulso Registrarme,
entonces se crea la cuenta y inicia la sesion.

[ El registro debe ser rapido y seguro.

3. Los criterios de aceptacion deben redactarse después de recibir el trabajo
de la IA, para saber qué pedir.

[l Verdadero
[] Falso

Detecta el criterio flojo

ag = 7 0 0 e el | S—

ACTIVIDAD 4. Un alumno escribié criterios. Senala el ;-:n._-_'j,.é:‘.:'i';..i.-
INTERACTIVA - - . o PO =
T el

D ISPONIBLE EN que NO sirve porque no tiene un resultado ECEL P
LUMBRE observable: ;"L'{FH
L o
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5. Toma una funcionalidad de tu plano y escribe tres criterios dado-cuando-

entonces. Si alguno te resulta dificil de redactar asi, es que todavia no

entiendes bien qué debe pasar.

El esfuerzo de escribir el criterio te obliga a precisar el resultado.

Referencia curricular
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Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y
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