Lumbre - Orden de construccion: qué va primero y qué pasa si te saltas filas

lumbre.lat

LUMBRE

OBJETO DE APRENDIZAJE

Orden de
construccion:
que va primero
%(leque pasa si
e .saltas.filas

Orden de construccion: qué va
primero y qué pasa si te saltas
filas

Materia: Desarrollo de Software con IA

07/10/2026

Pagina 1 de 4



Lumbre - Orden de construccion: qué va primero y qué pasa si te saltas filas

Antes de empezar

Dividir bien no basta: hay que construir en el orden correcto. Si pides la
interfaz antes de tener datos, o los permisos antes de saber qué se protege, la
IA te devolvera piezas huecas que se rompen al integrar. Aqui aprendes a leer
las dependencias y a ordenar la fila de construccion.

QUE APRENDERAS
e Secuenciar dependencias (datos antes que ldogica, l6gica antes que interfaz) y
detectar saltos peligrosos en el plan.

Cada pieza necesita que otra exista ya

Un sistema es una cadena de dependencias: una pieza no funciona si la que esta
debajo no existe todavia. El orden de construccion no es una preferencia, es una ley:
datos — logica — interfaz. Saltarselo produce el clasico «en el médulo aislado iba bien,
al integrarlo se rompi6».
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ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE 1. La regla de la cascada Hﬁ.}ﬁ‘.
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Qué pasa si te saltas filas
Cada salto se paga con deuda: cédigo que hay que reescribir mas tarde.
Si construyes ...Sin tener... El sintoma
primero...
La interfaz datos ni l4gica una pantalla bonita con botones que no hacen
nada
El login definido qué protege autenticas el acceso a... nada
Los reportes datos reales graficos sobre una base vacia
La integracién probar cada pieza todo falla junto y no sabes dénde

suelta
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Ordena la fila

2. Ordena las etapas de construccion de un pequeno sistema de reservas de
lo mas basico a lo que depende de ello:

Definir el modelo de datos (tablas de reservas y clientes).

Crear la 16gica que guarda y lista reservas.
Exponer esa légica mediante endpoints.
Construir la pantalla que consume los endpoints.

Restringir quién puede crear o borrar reservas.

Prueba

3. Tu IA termind la pantalla de listado de clientes pero al abrirla sale vaciay
da error. Causa mas probable del salto de orden:

[] El disefio de la pantalla es feo.
[] Pediste la interfaz antes de tener la légica y los datos que debe mostrar.
[] Falta animacién en los botones.

[] El prompt estaba en espanol.

4. Conviene dejar toda la integracion y las pruebas para el final, cuando ya
esté todo construido.

] Verdadero
[] Falso

Detecta el salto peligroso

ACTIVIDAD 5. Un alumno anuncia cémo va a construir su e b
INTERACTIVA . . . L o e
sisponsLe ey tienda online. Sefala la decisién que se salta o e

LUMBRE una dependencia y se rompera al integrar: —'r e oo

lumbre.lat Péagina 3 de 4



Lumbre - Orden de construccion: qué va primero y qué pasa si te saltas filas

6. Toma la lista de piezas de tu proyecto y numerala en el orden real de
construccion. Marca al lado de cada una a cual necesita ya terminada.

Si una pieza no puede decir «depende de X», o es la primera o te falta un desglose.

Referencia curricular

Materia: Desarrollo de Software con IA

Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y
autoevaluaci\u00f3n):
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https://empresa.lumbre.lat/object/fsi-m04-0a03
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