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Antes de empezar

Un pedido enorme se atora; uno pequeno avanza. Aqui aprendes a rebanar el
trabajo y a ponerle a cada rebanada un "ya esta listo cuando...".

QUE APRENDERAS

o Dividir un deseo grande en tareas pequenas, cada una con un criterio de
aceptacion verificable que defina cuando esta realmente terminada.

No comas el elefante entero: rebanalo

Imagen libre de Wikimedia Commons (CC BY-SA 4.0, autor: El Pantera)
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VIDEO
Aprende Prompt Engineering desde cero

Curso gratuito para escribir instrucciones claras a la IA. Veras la misma légica que el curso
aplica a construir software.

Escanea para verlo en Lumbre

https://www.youtube.com/watch?v=x-1iTco25VGI

'Hazme el modulo de ventas completo' es una tarea que la IA intentara, ti no podras
revisar, y nadie sabra si quedé bien. El tamafio es el enemigo del control.

Las tareas pequenas tienen tres ventajas: caben en una pantalla de codigo que si
puedes leer, fallan en un solo lugar (facil de aislar) y puedes probarlas una por una.
Rebanar es una habilidad, no un tramite.

Si no puedes revisar lo que te devolvio la IA en diez minutos, la tarea era
demasiado grande.

— Regla practica de esta categoria

Una tarea pequeia cumple tres cosas

e Un solo resultado observable: hace una cosa, no cinco.

e Se puede probar sin leer todo el cédigo: veras si funciona, no si "parece" que
funciona.

o Termina en algo que ya aporta: la app queda un poquito mas completa.

A cada tarea le pones su criterio de aceptacion: la frase que define, en lenguaje
normal, qué tiene que pasar para que diga "esto ya estd". Sin criterio, la tarea no
termina nunca porque no sabes cuando terminé.

1. Completa el patron: "Dado que , cuando
, entonces
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2. Ordena el ciclo para rebanar y cerrar una tarea con la IA.
Define la funcién grande que quieres

Dividela en tareas pequefias, una a la vez

Escribe el criterio de aceptacion de la primera tarea

Pide a la IA solo esa tarea

Verifica contra el criterio antes de seguir

Cada rebanada tiene su propio criterio; el deseo grande no.

Deseo grande | Rebanadas verificables

Moddulo de 1) Guardar una venta 2) Listar ventas del dia 3) Sumar el total del dia
ventas

Login completo | 1) Formulario que captura correo y clave 2) Verificar credenciales 3) Sesién que
recuerda al usuario

Reportes 1) Traer los datos 2) Mostrar una tabla 3) Exportar a PDF

Tu "ya esta listo" (definition of done)

Antes de darle una tarea a la IA, decide qué cuenta como terminada. Una buena
definicién de listo suele incluir: funciona en el camino feliz, maneja el error obvio, no
rompio nada anterior y la revisaste tu. Ese checklist es tuyo, no de la IA: la IA
propone, tu dispones.

3. ¢Cual de estas es una tarea suficientemente pequena y verificable para
pedirle a una IA?

[] Haz el sistema de reportes.

[] Mejora la base de datos.

[] Agrega un botdn que exporte las ventas del dia a PDF.

[] Pon la app mas rapida.

4. Si una tarea no tiene criterio de aceptacion, la IA igual puede terminarla y
basta con confiar.

] Verdadero
[] Falso
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5. Toma la funcion mas grande de tu proyecto y dividela en tres tareas
pequenas. Escribe el criterio de aceptacion (dado-cuando-entonces) de la

primera.

Si una rebanada todavia dice "y también...", vuelve a partir.

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN LUMBRE

6. Antes de seguir

Siguiente paso: Como evitar que una IA destruya tu codigo — el seméaforo entre pedir

cambios y perder lo que ya funciona.

Referencia curricular

Materia: IA Aplicada, Vibe Coding y Negocios Digitales

Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y

autoevaluaci\u00f3n):

https://empresa.lumbre.lat/object/iav-c02-r01-0a03
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